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Réglages techniques : Ounvre dany Geospoce le fiehier <« sphire ».

Ow a construdt une spiire S1 de centre O et de rayon 5.

S est un point libre de la spihire.

1. Trace le segment [OS] et affiche sa longuenr.

Déplace le pont S sur la spiilrre. Note tout ce gue tw observes:

2. Trace la droite (OS). Place le dewgibme point dlintersection de la
droite (OS) avee la sphire. On Lappelle T.
Trace le segment [ST] et affiche sa longuewr. Déplace le pount S sur la
sphilre.

Que removgues~tw ?

3. Place wn point M libre gui appartient i la droite (OS).
Trace e segment [OM] et affiche sa longuewns.
Déplace le point M sur Lo droite.

o Place le point M « & Uextériewr » de la sphire. Que remarguies—
tw powr la longuewr OM ?
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o Place le point M « a Uinteriewr de la sphire ». Que
remarques—tw pousr la longuewr OM ?

o Lepount M a bttt plack comme cect :

OM:5.8

Le point M est—U a Uintérienr ow a Uextiriewr de la spirére ?

Expligue too réponse.
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Tracer v
y&ng&/v{—
Aefini par

Afficher la
longuewnsr
Auwn segment:

Trocer une
dwroite
Aefinie par
dewy pounts

Placer Lo
dewgime
pount

X intersection

Lune droite
et de la
sphire

~y Geoplan-Geospace - [E\Maths\Helene\cours\2009\3eme\sphere\sphere_test.g3w]
3F|ch\er Piloter Afficher Divers Editer Vues Fenétre Aide Options

FF[ e QTP ENE AT v P T TN e
Ligne 3 Droite(s) 3
Plan 3 Demi-droite(s) 3
Transformation 3 Segment(s) 3 Définis par 2 points
Mumérique 3 Polygone convexe 3 Nommeé défini par 2 points
Repére Cercle 3

Unité de longueur Arc de cercle

Vecteur 3 Courbe 3
i »

Solide 3 Cil=ge

Affichage 3 |

#d Fichier Piloter Afficher Divers Editer Vues Fenétre Aide Options

| Pom | e |3 W T | EDJED v

Ligne 3
Plan »
Transformation 3
Mumérique 3
Repére

Unité de longueur

Vecteur 3

Solide [

Affichage 3 Variable numérique déja définie

Commande N Lengueur d'un segment
Coordonnées d'un paint

#& Fichier | Créer| Piloter Afficher Divers Editer Vues Fenétre Aide Options

D‘2|D3|I Point

J5:5

> 13 | e L1020 e | i [ vl vue [ [ i
Ligne 3 Droite(s) 3 Définies par 2 points
Plan 3 Demi-droite(s) 3 Paralléle
Transformation 3 Segment(s) 3 Perpendiculaire & une droite
Mumérique 3 Polygone convexe 3 Perpendiculaire & un plan
Repére Cercle 3 Intersection de 2 plans

®& Fichier | Créer| Piloter Afficher Divers Editer Vues Fenétre Aide Options

||

5:5

Point 3 Point libre b E|vuE plan
333 % 5]‘.@ isolél
Ligne 4 Point repéré 3
M:6.2
Plan 4 Intersection 2 droites
Transformation 4 Intersection droite-plan
MNumeérique 4 Intersection droite-cercle 4
Repére Intersection 2 cercles 4
Unité de longueur Intersection droite-sphére 4 2 points
Vecteur 4 Milieu Deuxiéme point
Solide N Centre (divers) 3
Barvcentre

Cligue sur cvéer.

Cligue sur créer.
Chhosis afficiage,
longuewnr dLuwn segment:

Cligue sur eréer, ligne,

Cligue sur crter, point,
ntersection deoite—
sphlare, dewgibme point:
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