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1. Construis un rectangle ABCD tel que AB = 10cm et BC = 4cm. 

2. Place les points E, F, G, H et I milieux respectifs de 

[AD], [BC], [DC], [AB] et [HG]. 

3. Trace le polygone AIBFGE qui constituera le motif 

principal de ta frise.(si tu le souhaites tu peux aussi 

tracer 2 polygones différents AIGE et IGFB pour 

faire un effet de couleur). 

4. Enlève l’affichage du rectangle. 

5. Complète la frise par la translation qui transforme A en B. 
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