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On veut répéter le motif suivant @—D autant de fois que le joueur le
décide :

Création d'un bloc « Reprendre au début »

Crée le bloc de ton choix en respectant les contraintes

définir reprendre au début SUiVGnTCS :
g —— 2  Onefface tous les anciens tracés
s'orienter 2 €W 2  On se place au centre de I'écran
aller a x: @ Vi m N .
mettre 3 ) 0 de la taille initiale 9 On r‘egar‘de a dI"OI'I'e
choisir la couleur  pour ke stylo =  Le personnage n'est pas trop grand
choisir la aiea ur le stylo ..
e 2  Choisis la couleur du stylo
=  Choisis la taille du stylo
Création d'un bloc « Motif »
1. Avance de 100 pas. &

2. Construis un carré de 25 pas de coté.

Programme principal

1. Inseére le bloc « reprendre au début ».
2. Demande au joueur combien de fois il souhaite répéter le motif.
3. Répete autant de fois que le joueur le souhaite :

a. Le bloc motif.

b. Revenir au centre de I'écran.

c. Tourner de 360 degrés divisé par le nombre de tours.

d. Ajouter 10 a la couleur du stylo.
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