
 
 

 

Le but de ce programme est d’apprendre à manipuler les variables. 

On veut que tu crées plusieurs scripts qui commencent quand on appuie sur  1, 2 ou 3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Ouvre le fichier phrase.sb2  

2. Crée une position qui servira pour le programme qui commence avec la touche 2. 

3. Utilise les briques ci-contre pour compléter les scripts : 

 

Les phrases 
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