Coordonnées dans un repeére

http://juliette. hernando.free.fr

On veut que le personnage trace la figure ci-contre en v [t0,v:180)
n'utilisant que les briques suivantes :

attendre o secondes
‘(K:—24l],\":l]) {%:0,Y: (x:24u,v:u)‘
aller & x: 'ﬂ v 'n I x|

(%:0,¥:-180)
X: 240 Y. 180 4

pour compléter le script suivant :

quand

reprendre au début

définir reprendre au début

7 relever le stylo

/ effacer tout

aller a x: @ ¥: @

/7 mettre Ia taille du stylo a o

/7 metire la couleur du stylo a (

/7 stylo en position d'écriture
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