dapreés La géométrie pour le plaisir tome 1
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1. Trace un cercle de centre O et de rayon 3,5cm.

2. Place un point A sur le cercle.

3. Trace un angle A0B de 30° tel que le point B appartienne au cercle. (angle de mesure
donnée - sens horaire).

4. Trace [OA) et [OB).

5. Construis de méme sur le cercle les points C, D et E tels que :

e BOC =30°
e COD=30°
e DOE= 30°

6. Trace les rayons [OC), [OD) et [OE).
7. Trace les bissectrices des angles 4A0B, BOC, CODet DOE.
8. Place M, N, P et Q les points d'intersection de ces
bissectrices et du cercle.
9. Trace les arcs de cercle :
- BA de centre M
- CBde centre N
- DCde centre P
- Egde centre Q
- CAde centre B
'EC de centre D
10. Enleve I'affichage des bissectrices.
11. Place un point F sur [OC) a 4,64cm de O.
12. Trace EA de centre F.

13. Appelle G le point d'intersection de [OF) et de cet arc.

14. Trace le cercle de centre O passant par 6.
15. Appelle H, I, J,K, L, R, S et T respectivement les points d'intersection de ce cercle
et des demi-droites [OA), [OM), [OB), [ON), [OP), [OD), [OQ) et [OE).
16. Trace les arcs de cercle :
- ﬁde centre L
- &Jde centre K
- RG de centre L
- TRdecentre s
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