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Introduction aux patterns %%L;'z“ﬂ
s

: - % :.. Trois activités d'introduction : les assiettes.

Un pattern est ensemble de nombres ou d'objets dont tous les éléments sont reliés les uns
aux autres par une régle spécifique mais souvent non explicitée.

Lorsqu'on étudie un pattern, on cherche cette régle qui les relie.

Il existe deux types de patterns figuratifs et patterns de nombres. On les sépare en deux
sous-catégories :

Patterns figuratifs Patterns de nombres

Pattern évolutif 5 ;. 8 ;11 ; 14;.

Rang1 Rang 2 Rang 3 Rang 4

Rang 0 Rang 1 Rang 2

. 1 .6:12:17.34 ..
= = Rangl Rang2 Rang3 Rang4 Rang5
" u

Rang1l Rang?2 Rang 3

e 0000 0000 00O B B

répétitif

Rang 1 Rang 2 Rang 3

Le motif de base correspond a la chaine d'éléments la plus courte possible :
e qu'on fait évoluer dans un pattern évolutif
e qui se répete dans un pattern répétitif

Patterns figuratifs Patterns de nombres
Pattern 5.8;11;14 ;..
évolutif [] ] Le motif de base est le nombre 5.
[] 5 ;8 ; 11 ; 14 ; .
Motif de base : carré bleu uuw
+3 +3 +3 +3
. » 1;6:12;17;34:.39; ..
. . . Motif de base est le nombre 1.

1 34 ;

1 ., 6 . 12 ; 17 ;
Motif de base : * * » +\5j\x2 \+5j\x

2
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Pattern OCPo OPeo OPe 183 183 183 ..

répétitif Motif de base : 183
Motif de base : 0000

La premiére étape pour résoudre un probleme basé sur un pattern consiste a comprendre
comment il est construit. On va donc chercher :

e les invariants

e les régularités

e les relations entre les motifs

Quesﬁons flash 1 : retrouve le motif suivant d'un pattern figuratif

Patterns figuratifs : relation directe

Exemple détaillé pour un pattern figuratif : On a donné le probléme suivant a deux groupes
d'éléves. Observons pourquoi I'un d'eux n'a pas abouti.

e En expliquant ta méthode, calcule
le nombre de petits carrés au
rang 4.

e Calcule le nombre de petits
carrés au rang 100.

e Explique comment calculer le
nombre de petits carrés a
n'importe quel rang.

Rangl Rang?2 Rang 3

Groupe 1:
- Ce groupe a trouvé une
\

=

' \ +-|4 méthode qui permet
[ [ | || dexpliquer comment évolue
D le pattern, mais reste

nang r Awuzz/) /"“"\‘}5 Ta—/;% ﬂmé'a) bloqué pour obtenir le rang

P L coovps  Seovws b Corien Lz IOO.III leur::;\\arclique’du Tgr:ps
Cope . ) car leur methode nécessite
S — 9 o le calcul de chaque rang
t3 3 +1 intermédiaire.
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Groupe 2 :
Ce groupe a compris

comment évolue le
pattern et a cherché \/ \

un lien entre le

40

P ans A Ran ‘?, Ran 3 P«m_ta 400
nombre de carrés et kg d 0 caprrd
" { S Carfen A0 OGO
le rang. A caRRe_ H Carken ’ % 400 x 400
Cela leur a permis de L o

trouver facilement le nombre de petits carrés au rang 100, puis a n'importe quel rang.

Les ¢éléves du groupe 2 ont cherché une relation directe entre le rang et le nombre de
carrés.

Exemple a compléter :

Etape 1 Etape 2 Etape 3

Relation directe Relation directe Relation directe
3+ 2x1 3 +

..................................................

Dans I'exemple suivant, vous allez chercher cette relation directe pour répondre aux
derniéres questions.

Activité de recherche 1: (par groupe, une heure)

Rang 1 Rang 2 Rang 3

Avec des jetons carrés, je construis le modeéle évolutif ci-dessus.
1) Combien y a -t-il de jetons pour chacun des 3 premiers rangs ?
2) En expliquant ta méthode, calcule le nombre de jetons aux rangs 4, 5 puis 10.
3) Calcule le nombre de jetons au rang 100.
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Activité de recherche 2 (groupe - 1h) :

A 29 1N

¥ -y =)

AN

72N 2

Combien faut-il d'allumettes pour
réaliser

- 1 maison

- 4 maisons

- 25 maisons ?

Patterns de nombres : chercher la relation directe

Exemple détaillé pour un pattern de nombres :

On a donné le probléme suivant a deux groupes d'éleves.
Observons pourquoi I'un d'eux n'a pas abouti.

En expliguant ta méthode,
calcule le nombre au rang 5.

7 10 13 16 19 ¢ Calcule le nombre au rang
Rang O | Rang1 | Rang 2 | Rang 3 | Rang 4 100.
Groupe 1:

7 e 13,

Ce groupe a trouvé une
méthode qui permet
d'expliquer comment évolue le

- - = = Aomg 700
W 0 Nows /] 5 T > \_3/ pattern en ajoutant 3 au rang
g 4 ‘jr/3 +3 +3 = précédent, mais reste bloqué
+a pour obtenir le rang 100.
Groupe 2 :
Ce groupe a compris
comment évolue le pattern ] , ‘ )
et a cherché un lien entre le Roage A - A3 - ;\/fﬁ . H: ’ 3oy
nombre et son rang. Cela ; Rt = Faaga - Raag eo
leur a permis de frouver T4 XS T+ I K3 T+ = EET

facilement le nombre du
rang 100, puis de n'importe
quel rang.
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Questions flash 2 : retrouve le motif suivant d'un pattern de nombre

Exemple a faire ensemble : dans le pattern suivant on a identifié qu'on passe d'une étape a
I'autre en ajoutant 3. Mais on peut également retrouver une relation directe avec le rang :

5 8 11 14
Rang 1 Rang 2 Rang 3 Rang 4 Rang 5
5 5+ 3 5+2x3 | 5+3x%x3
Exemple 1 :
e Enexpliquant ta méthode,
calcule le nombre au rang 6.
2 5 10 17 26 e Calcule le nombre au rang
Rang1 | Rang 2 | Rang 3 | Rang 4 | Rang 5 100.
Exemple 2 :
o Enexpliquant ta méthode,
calcule le nombre au rang 6.
7 10 13 16 19 ¢ Calcule le nombre au rang
Rang1 | Rang 2 | Rang 3 | Rang 4 | Rang 5 100.

Pour t'entrdiner, recherche les exemples du Genially :

iy
% a0
a%"&
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