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Symétrique d’un point  
1. Place un point A puis un point O (renomme le 

deuxième point). 

2. Trace la demi-droite [AO). 

3. Trace le cercle de centre O passant par A. 

4. Appelle A’ le point d’intersection de ce cercle 

et de la demi-droite. 

Tu viens de construire A’ le symétrique de A par 

rapport à O. 

Enlève l’affichage du cercle et de la demi-droite. 

Symétrique d’une figure 
Garde le fichier précédent. 

Active la trace des points A et A’.  

Déplace le point A et observe les déplacements de A’. 

 

 

 

 

Symétrique de segment 
1. Ouvre un nouveau fichier. 

2. Trace un segment [AB] en bleu et un point O en rouge. 

3. Trace le symétrique du segment par rapport à O. 

 

Symétrique de droite 
1. Ouvre un nouveau fichier. 

2. Trace une droite (AB) et un point O. 

3. Trace le symétrique de la droite (AB) par rapport à O. 
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Symétrique de cercle 
1. Ouvre un nouveau fichier. 

2. Trace le symétrique d’un cercle par rapport à un point. 

 

Symétrique d’un polygone 
1. Ouvre un nouveau fichier. 

2. Trace le symétrique d’un polygone de ton choix par rapport à un point. 

 


