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1. Construis un carré ABCD de 8cm de côté. 

2. Trace la diagonale [BD]. 

3. Trace les polygones ABD et BDC et remplis-les de 

deux couleurs différentes. 

4. A l’aide de la translation qui transforme A en B et 

de celle qui transforme A en D, réalise un pavage 

du plan.  

Indications : définis d’abord les vecteurs 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ et 𝐴𝐷⃗⃗ ⃗⃗  ⃗. 
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